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An einem Montagmorgen bleiben alle Bildschirme schwarz.
Das Hackerkollektiv [D!srupted] hat am Wochenende das
System der Volksbanken Raiffeisenbanken gekapert und alle

Azubis der Volksbanken Raiffeisenbanken neue Ideen fur
die Finanzwelt von Morgen.
Das ist das ,next Drehmoment 2021 - The Game"!

Programme lahmgelegt: Kundendaten sind nicht abrufbar,

Websites verschwunden und alle Bankfilialen verriegelt.
Die Hacker verlangen eine Milliarde in Bitcoins, bevor
sie eingefrorene Kundenkonten wieder freigeben. Doch
sie lassen auch einen Ausweg zu: Sie fordern von den

In fanf Leveln spielen sich Auszubildende der
Genossenschaftlichen FinanzGruppe beim digitalen Event in
die Zukunft. Dabei erhalten sie spannenden Input, lernen in-
novative Methoden und bringen neue Ideen mit in ihre Bank.
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> Die Veranstaltung findet komplett digital statt. > Die Teilnehmer sollten an allen Eventtagen
> Auszubildende kénnen aus der Bank oder von verfugbar sein.
zu Hause teilnehmen. > Azubis sollten gemeinsam mit dem Admin ihrer Bank
> Far die Teilnahme ist ein technisches Endgerat vor dem Event einen technischen Test durchfihren, um
mit Kamera und Mikrophon und eine stabile sicherzustellen, dass am Einsatztag alles funktioniert.
Internetverbindung notwendig. > Ausbilder sind herzlich zur Ergebnisprasentation im
> Die Veranstaltung findet am Wochenende und Marz 2021 eingeladen.
unter der Woche statt. Die zu investierende Zeit > Die Teilnahme am Event ist kostenfrei.

umfasst insgesamt ca. 1,5 Werktage (Arbeitszeit)
sowie weiteres Engagement in der Freizeit.
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bis zum 27.11.2020
bis zum 09.12.2020
04.-11.01.2021

11.-17.01.2021
Freitag, 22.01.2021
Samstag, 23.01.2021
25.01.-26.02.2021
Mittwoch, 10.03.2021
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Anmeldung fur das Event méglich
Ruckmeldung mit Bestatigung der Teilnahme
Technischer Test (selbststandig mithilfe eines Leitfadens, ca. 30 Min)

Level 1 (selbststéandige Aufgabe, ca. 30 Min)
Level 2 (digitale Prasenz, 16—18 Uhr)

Level 3 (digitale Prasenz, 10—14 Uhr)

Level 4 (selbstbestimmte digitale Arbeit in Teams)
Level 5 (digitale Prasentation, 9—13 Uhr)

Anmelden kénnen sich alle Azubis der Genossenschaftlichen FinanzGruppe.
Teilnehmer mussen zum Zeitpunkt der Anmeldung noch in der Ausbildung sein.
Ausbilder missen der Anmeldung ihrer Azubis zustimmen.

Die Anmeldung erfolgt online unter folgendem Link: vr.mein-check-in.de/next.

Die Teilnehmerzahl ist auf 150 Auszubildende begrenzt. Bis zum 9.12.2020 erfahren alle angemeldeten Azubis, ob sie dabei sind.
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Alle Fragen rund um das Drehmoment kénnt ihr in der Fragebox auf wirsindnext.de/thegame hinterlassen
oder direkt per Mail an drehmoment@bvr.de senden.



http://vr.mein-check-in.de/next
http://wirsindnext.de/thegame

